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ORGANIZACAO TECNICA



1. Constituicao / Identificacdao das Equipas

1.1. Cada equipa é constituida obrigatoriamente por:

+ 12 jogadores no maximo e 10 no minimo, os quais devem constar no boletim de
jogo;

+ Caso ndo tenham inscrigdes suficientes para atingir tal nUmero, os Clubes deverao
levar no minimo 75% dos jogadores inscritos na AFE;

+ 1 Treinador (Responsavel pela equipa)

1.2. A equipa que se apresentar sem o nimero minimo de jogadores de acordo com o

apresentado no ponto 1.1., podera realizar o jogo, caso apresente pelo menos 5 jogadores.

Contudo, os pontos correspondentes a vitdria serdo averbados a equipa que cumprir este

regulamento, independentemente do resultado verificado no jogo.

1.2.1. A equipa infractora ser-lhe-a averbada Falta Administrativa (0 ponto). Para

efeitos de “Goal-Average” sera atribuido o resultado de 3-0;

1.2.2. A equipa infractora ndo realize o jogo ser-lhe-a averbada Falta Comparéncia e
os correspondentes 0 (zero) pontos. Para efeitos de “Goal-Average” sera atribuido o

resultado de 5-0;

2. Participagao no Jogo

2.1. Durante os jogos todos os jogadores tém de jogar obrigatoriamente 1 parte, no seu
tempo completo;

2.2. Durante todos os periodos, sao permitidas todas e quaisquer substituicdes que o técnico
entenda efectuar, salvo no caso referido no ponto 2.1..

3. Duragao dos Jogos

3. 1. Durante a realizagdo das Provas organizadas para os escaldes de Infantis e Escolas, a

duragdo do tempo de jogo € a que consta no quadro abaixo indicado.

Escalao Duracao dos Jogos Intervalos
Benjamins 4x12 1"+ 10"+ 17

Infantis 4x15 1"+10°+ 1’




No escaldo de Infantis e Benjamins, o jogo é dividido em 4 periodos de 12 ou 15 minutos de
jogo. Havera um intervalo de 1 minuto entre os 1° e 2° e entre os 3° e 40 periodos. Entre o

20 e 39 periodos, o intervalo sera de 10 minutos, com mudanga de campo.

4. Classificacao / Pontuacao

4.1. A classificacdo das equipas nas varias fases do Quadro Competitivo organizado pela AFE

é determinada pela soma dos pontos obtidos no total dos jogos efectuados, de acordo com o

seguinte:
Pontuacao dos Jogos
Vitoria 3 pontos
Empate 1 pontos
Derrota ou Falta Administrativa 0 ponto

A equipa que ndo cumprir o ponto 1.1. realizara obrigatoriamente o jogo (caso tenha pelo
menos 5 jogadores). Contudo, os pontos correspondentes a vitdria serdo averbados a equipa

gue cumpriu o presente regulamento, independentemente do resultado do jogo;

A classificacdo final é estabelecida por ordem decrescente dos pontos obtidos, classificando-

se em 1° lugar a equipa com maior nimero de pontos.

4.2. Em caso de igualdade pontual entre duas ou mais equipas, em pontuagdes a duas

voltas, devem ter-se em conta os seguintes critérios de desempate:

4.2.1. A que tiver maior pontuagdao nos jogos disputados entre as mesmas, no
somatorio de todas as fases;

4.2.2. A que tiver um maior nimero de golos marcados no somatério de todas as
fases;

4.2.3. A que tiver um maior numero de vitéria no somatério de todas as fases;

4.2.4. A que tiver maior nimero de jogadores inscritos na AFE para o Escaldo em
causa;

4.2.5. A equipa que tiver a média de idades mais baixa dos atletas inscritos na AFE.
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N.° JOGADORES

Jogadores que realizam o Periodo Completo

142 Parte

22 Parte

1° Periodo

29 Periodo

39 Periodo

40 Periodo
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